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O J. Piaget € o primeiro e unico Sistema de Ensino do mercado que relaciona totalmente
o material multimidia ao material grafico em todos os segmentos.

Sao DVD-ROMs com mais de 1 500 conteudos digitais, entre aulas, jogos interativos e
exercicios, sendo mais de 200 voltados para a Educacao Infantil.

Os conteudos, com sons, movimentos, formas e cores, criam situacoes facilitadoras para
o aprendizado, mesmo os mais complexos, e representam uma excelente ferramenta para
ser utilizada em sala de aula, com computadores, tablets ou lousas digitais.




Projet

Material para o aluno

Manual do Aluno -I- _ )
Manual do Aluno, disponivel em

MATERNAI. “ 4 volumes, é apresentado em for-

/)’/ 120efiD< (/- il mato A3, folhas soltas e impres-
_ sdao em 4 cores. Inclui Inglés.

J, PIAGET [‘[]L:

J. PIAGET

DVD-ROM Aplicativos para tablet Sacola para atividades

O DVD-ROM do alu-
no apresenta con-
teudos interligados
ao material impres-

SO em um unico
exemplar. Jogos para tablet disponi-

veis no Google Play. __/—-——-—-————*——""

Organize e encami-
28 nhe para os pais as
O“iiﬁfé“?ij-}‘ﬁ‘ﬁ“é“ principais ativida-

des de seus alunos.

J. PIAGET




Material para o professor

Manual do Professor

MANUAL
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Manual do Professor, disponivel emA4
volumes, é apresentado em formato

e impressao em PB. Inclui Inglés.

DVD-ROM

Manual/do| Professorlis

T O DVD-ROM apresenta os

conteldos digitais interli-
gados ao material impresso

L em um unico exemplar.

J, PIAGET

Material de apoio para a esccl)la
com o objetivo de decorar as salas

e auxiliar nas atividades.

Os fantoches correspondem
aos personagens do Manual

do Aluno. |




a 0s Perso

Leo

Aline e eu moramos em um si-
tio. Nossas familias trabalham
para o dono do sitio, o Seu
Lobato. Ele é muito bonzi-
nho, conta-nos historias e
nos ensina um monte de coi-
sas. Além dele, temos outros
dois amigos: o Passaro Azul e o
Peixinho Dourado.

Idade: 3 anos

Data de nascimento: 24 de novembro

Familia: Lucia (mae)

Comida predileta: sopa de feijao

Comida de que nao gosta: jilo

Coisa que gosta de fazer: ouvir historias e pas-
sear pelo sitio.

O que mais lhe desagrada: a hora de dormir

Cor preferida: verde

Bichinhos de estimacgao: o Passaro Azul e o Pei-
xinho Dourado

Aline

Sou sou amiga do Leo.
Sempre brincamos juntos e nos
divertimos a valer.

Idade: 3 anos

Data de nascimento: 27
de novembro

Familia: Antbénio (pai),
Joana (mae)

Comida predileta: omelete

Comida de que nao gosta:
berinjela

Coisa que gosta de fazer: passear com o Seu
Lobato.

O que mais lhe desagrada: tomar remédio.

Cor preferida: amarelo

Bichinhos de estimac¢do: o Passaro Azul e o
Peixinho Dourado



Eixos de conhecimentos

Mater

Nosso material pedagdgico esta organizado de acordo com os eixos indicados nos Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil.

Conhecimentos matematicos

Linguagem oral e escrita

Movimento

ldentidade e autonomia

Linguagem artistica

Natureza e Sociedade

Neste eixo, apresentam-se situacdes envolvendo numeros, relacdes entre quantidades, nogdes
sobre espaco. Utilizando recursos proprios, a crianca é levada a recorrer a contagens e operagoes
para resolver problemas cotidianos.

A Educacao Infantil, ao promover experiéncias significativas de aprendizado da linguagem, por
meio de um trabalho com a linguagem oral e escrita, amplia as capacidades de comunicagao e
expressao e de acesso ao mundo letrado. Tal ampliacao das capacidades associa-se as quatro
competéncias linguisticas basicas: falar, escutar, ler e escrever, que sao trabalhadas neste eixo de
aprendizado.

Este eixo contempla atividades que trabalham com a multiplicidade de funcdes e manifestacdes
do aparelho motor, propiciando um amplo desenvolvimento de aspectos especificos da motrici-
dade das criancas e ampliando a consciéncia corporal.

Saber o que é instavel e o que é circunstancial em sua pessoa, conhecer suas caracteristicas e po-
tencialidades e reconhecer seus limites é central para o desenvolvimento da indentidade e para a
conquista de autonomia. O eixo “identidade e autonomia” trabalha de forma espontanea e ludica
o desenvolvimento dessas habilidades.

As atividades propostas no eixo “lingagem artistica” expressam, comunicam e atribuem sentido
a sensacoes, sentimentos, pensamentos e realidade, por meio da organizacao de linhas, formas,
pontos, tanto bidimensionais como tridimensionais.

Reune temas pertinentes ao mundo social e natural. A intencao é que o trabalho ocorra de forma
integrada, ao mesmo tempo em que sao respeitadas as especificidades das fontes, abordagens e
enfoques advindos dos diferentes campos das Ciéncias Humanas e Naturais.



SecOes de trabalho

Sao experiéncias praticas que promo-
7 1, 2, 3... EXPERIMENTANDO... vem novas descobertas relacionadas ao
o ' conteudo abordado.

“ :’ T Atividades que incentivam a manifesta-
} 1/, CONSTRUINDO COM ARTE ) pvidades 9 )
S e/ ' ¢ao artistica e desenvolvem o interesse
o > pela drea.

_ Esta secdo traz atividades que solicitam
" &Y' HORA DA PESQUISA EM FAM“JA_I_ a participacdo da familia no processo
educativo.

A seguir sera apresentada uma amostra do

Manual do Aluno.
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VODULO I TodomaterialdoJ. Piaget

“A faculdade de julgar, pensar, argumentar z o R ,

é uma potencialidade que precisa ser \ é dividido em modu |OS, de
desenvolvida no decorrer da vida.” ’

Jean Piaget EU SOU ASSIM iiivuemnan s o L 02 | acordo com o conteudo

programatico.

A Educacéo infantil constitui, hoje, a base fundamental do processo educativo. ENGLISH ........cueeniid ol nin sasean camaas wiaieind D

Durante a infancia, a crianga constréi as primeiras formas do conhecimento de tempo, espago, nu-
mero e causalidade. Para desenvolver e aprimorar esses conhecimentos, deve ter a oportunidade de
observar os objetos e tentar experiéncias por si mesma.

Com a Constituicdo Federal de 1988, em seu art. 208, inciso |V, passou-se a reconhecer a impor-
tancia da educaco para criangas de 0 a 6 anos de idade.

Posteriormente a lei magna, criou-se a Nova Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (lei 3
9.394/96), que deu maior destaque a Educacéo Infantil. De acordo com ela, a crianga dessa faixa etaria . N ==
deve se desenvolver integralmente, dentro das condi¢gdes adequadas para promogéo do seu bem- )
estar emocional, intelectual, fisico, moral e social. Ajudara, nesse processo, o continuo estimulo do seu 2 '
interesse pelo conhecimento da natureza e da sociedade. B\ ,

A valorizagio da Educacéo Infantil deu mais um passo. Apdés a promulgacéo da Nova Lei de %‘ ¥
Diretrizes e Bases, o ministério da Educacéo propds um documento chamado REFERENCIAL CUR- W -
RICULAR NACIONAL PARA EDUCACAO INFANTIL, cuja finalidade é a determinag&o de curriculos e
contetidos minimos a serem explorados nessa faixa etaria, conforme RESOLUCAO CEB n21, de 7 de
abril de 1999.

Todos esses avangos, adicionados a uma experiéncia pedagégica de mais de 30 anos, permitiram
que fossem colocadas, em forma de material pedagégico, as ferramentas que ora oferecemos ao edu-
cando para construgdo do seu conhecimento e consequente aprendizado eficiente, sempre respeitando
o seu estagio de desenvolvimento.

Organizador: J.PIAGET - Sistema de Ensino Multimidia
Obra coletiva concebida, desenvolvida e produzida pelo J.Piaget - Sistema de Ensino Multimidia

22 edigao

Registro Biblioteca Nacional: 282282
ISBN 978-85-64245-04-4

Reprodugéo proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9610 de 19 de fevereiro de 1998,

FT. bl S | L Todos os direitos reservados. /P- s
3. PIAGET - Sistema de Ensino Multimidia ¢ "
Marginal Esquerda da Via Anchieta, km 17 - R. Ramos
S3o Bernardo do Campo — SP — CEP 09696-000 -
piaget.com.br t
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* QUE TAL DEIXAR O LAGO MAIS BONITO, COLANDO PEIXES
DE DIFERENTES CORES?
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MAT

OLA, AMIGUINHO! EU SOU O LEO E ESTA E MINHA AMIGA ALINE. NOS TEMOS 3 ANOS E MORAMOS AQUI NO SiTIO DO SEU LOBATO, POIS NOS-
SOS PAIS TRABALHAM AQUI. TEMOS DOIS ANIMAIS DE ESTIMAGAO: O PASSARO AZUL E O PEIXINHO DOURADO. ESTAREMOS COM VOCE DURAN-
TE TODO ESTE ANO. L

De maneira diverti-
da, o balao de fala indi-
ca a estratégia utilizada
no desenvolvimento da
aula.

+ VOCE GOSTOU DE CONHECER O LEQ E A ALINE? COLE AS PLAQUINHAS
COM OS SEUS NOMES, ASSIM ELES FICARAO MUITO FELIZES!

+  SE VOCE PINTAR O PASSARO AZUL E O PEIXINHO DOURADO, ELES VAO
FICAR MUITO MAIS BONITOS! QUE CORES VOCE IRA USAR? CONTE PARA OS
SEUS AMIGOS POR QUE VOCE ESCOLHEU ESSAS CORES.

h A




M?Jl"%'"/

NATUREZA E SOCIEDADE

A familia é sempre convi-
dada a participar de forma in-
terativa e prazerosa. l

CONVERSA ENTRE AMIGOS

. VOCE TROUXE PARA A ESCOLA UMA FOTO SUA QUE ESCOLHEU COM A SUA
FAMILIA. DEPOIS DE MOSTRA-LA A SEUS AMIGOS, COLE-A NO PRIMEIRO QUA-
DRO, ASSIM PODEREI CONHECER VOCE.
| NOSEGUNDO QUADRO, FACA UM DESENHO QUE REPRESENTE VOCE. CON-
 TE PARA A SUA PROFESSORA ALGUMAS COISAS SOBRE VOCE, E ELA ESCREVE- NOME: pATA: / /
' RA AO LADO DO SEU DESENHO.
. COLE UMA PLAQUINHA COM O SEU NOME BEM PERTINHO DA FOTO. e
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Os icones de indi-
cacao para as aulas

NOS GOSTAMOS MUITO DO SEU LOBATO, POIS E NOSSO AMIGO. ELE CONSTRUIU PARA NOS UM PARQUINHO COM BRINQUEDOS FEITOS DE multimidia aparecem
TRONCOS DE ARVORES QUE FORAM DERRUBADAS PELA CHUVA. 3 todo momento. In-
terligam o conteu-
do desenvolvido no
Manual do Aluno as
aulas, jogos e ativida-
des digitais.

PONTE

BALANGO

ESCORREGADOR

+ VOCE JA BRINCOU EM UM PARQUE IGUAL A ESSE? COMO FOI BRINCAR
NELE?

- PINTE OS BRINQUEDOS PARA QUE FIQUEM MAIS BONITOS!

+ VOCE SABE ME DIZER QUAIS SAO 0OS BRINQUEDOS QUE O SEU LOBATO
CONSTRUIU PARA NOS? CIRCULE-OS NOS QUADROS A DIREITA.

+ A SUA PROFESSORA VAI LEVAR VOCE E OS SEUS AMIGOS PARA BRINCA- NOME: DATA: / /
REM NO PARQUE. SERA QUE OS BRINQUEDOS DO SEU PARQUE SAO IGUAIS
AOS DO NOSS0? _ 3 = — e




MAT

LINGUAGEM ARTI

VOCE TAMBEM TEM UM LUGAR PREFERIDO? GOSTARIA DE SABER QUAL E.

A interatividade com a crian- ,ﬁ

. .. 3 .S’ CONSTRUINDO COM ARTE )
¢a € sempre requisitada, dando- P.drpq_— E————
-lhe confianc¢a e autonomia. l r—

+ VOCE GOSTOU DO LUGAR PREFERIDO DO LEO E DA ALINE?
+ E VOCE? QUAL E O LUGAR EM QUE MAIS GOSTA DE BRINCAR? CONTE
PARA A SUA PROFESSORA E PARA OS SEUS AMIGOS.
+ A SUA PROFESSORA VAl LHE DAR VARIAS CORES DE TINTA PARA QUE NOME: DATA: / /
REALIZE UMA PINTURA. QUE TAL VOCE DESENHAR COM O DEDINHO O SEU ) :
4 LUGAR PREFERIDO? NO FINAL, ELA ESCREVERA PARA VOCE O NOME DESSE
LUGAR.
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MAT

NATUREZA ESOCIEDADE

— e e = —= =

O LEO E EU GOSTAMOS DE PASSEAR PELO SIiTIO, POIS NELE PODEMOS ENCONTRAR MUITOS LUGARES BONITOS. O JARDIM QUE FICA NA FRENTE DA
CASA DO SEU LOBATO ESTA CHEIO DE FLORES AMARELAS. ESSAS FLORES TEM A FORMA DO CIRCULO. VOCE SABE QUE FLOR E ESSA?

GIRA GIRA PROCURANDO O SOL GIRASSOL
FLOR BONITA QUE NASCE NA PLANTA.
GIRASSOL REDONDO E AMARELO

' LINDA FLOR QUE ENFEITA E ENCANTA,

. RECITE OS VERSINHOS COM A SUA PROFESSORA.

+ VOCE GOSTOU DO “JARDIM DOS GIRASSOIS™? NELE VOCE ENCONTRARA
GIRASSOIS GRANDES E PEQUENOS. CIRCULE OS QUE FOREM GRANDES PARA
ME MOSTRAR QUAIS SAO.

« QUANDO ESTA PLANTADO NA TERRA, O GIRASSOL GIRA PROCURANDO O
SOL. VOCE TAMBEM QUER PLANTAR UM GIRASSOL? A SUA PROFESSORA VAI
LHE DAR SEMENTES DE GIRASSOL PARA VOCE PLANTAR EM UM POTINHO. CUI-
DE BEM DA SUA NOVA PLANTINHA!

+ QUAL A COR DO GIRASSOL? PROCURE NA SUA ESCOLA OUTRAS COISAS

. QUE TENHAM ESSA COR. NOME: pATA: / /
' + A SUA PROFESSORA IRA AJUDAR VOCE A FAZER UM GIRASSOL NO SEU
MANUAL. CAPRICHE!

4o
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MATERNAL I - VOL. 1

LINGUAGEM ORAL E ESCRITA e

v
e

=

TAMBEM ENCONTRAMOS UM CARACOL PASSEANDO NO JARDIM. PARA SABER UM POUCO MAIS SOBRE ESSE BICHINHO, CHAMAMOS O SEU LO-
BATO. E ELE ATE NOS CONTOU UMA HISTORIA. VOCE QUER OUVIR TAMBEM?

A CASA DO CARACOL

JUCA ERA UM CARACOL QUE VIVIA EM UM JARDIM COM MUI-
TOS OUTROS BICHINHOS. PASSAVA OS DIAS ANDANDO DE UM - =~
LADO PARA O OUTRO, TRISTE, OLHANDO OS SEUS AMIGOS.
ELE PENSAVA:

“PUXA! MEUS AMIGOS SAO TAO IMPORTANTES! CADA UM
TEM ALGO ESPECIAL. A FORMIGA CONSEGUE CARREGAR FO-
LHINHAS PARA O FORMIGUEIRO; A BORBOLETA, COM SUAS
ASAS COLORIDAS, PODE VOAR BEM ALTO; A CIGARRA, ENTAO,
PASSA OS DIAS CANTANDO... E EU NADA SEI FAZER!"

CERTO DIA, UMA CHUVA MUITO FORTE COMECOU A CAIR
E TODOS OS BICHINHOS COMECARAM A CORRER ENTRE AS
PLANTINHAS, PROCURANDO UM LUGAR PARA SE ABRIGAR.
POREM, SOMENTE ELE, O CARACOL, SE ENCOLHEU PARA DEN-
TRO DA SUA CONCHA E FICOU PROTEGIDO DA CHUVA.

DESSE DIA EM DIANTE, PASSOU A VIVER FELIZ, POIS PER-
YCEBEU QUE TAMBEM ERA MUITO ESPECIAL. AFINAL, SO ELE
CARREGAVA SUA CASINHA NAS COSTAS E PODIA SE PROTE-
GER, SEM SAIR DO LUGAR.

(TEXTO CRIADO ESPECIALMENTE PARA ESTE MANUAL.)

CARACOL

——— —

@
l'n
i

O aprendizado de forma ludica e
, divertida torna-se mais significativo e ' \@

< A'SUA PROFESSORA LEU PARA VOCE A HISTORIA DO CARACOL. VOCE GOS-
TOU? SABE ME DIZER POR QUE ELE ERA UM CARACOL TRISTE? COMO ELE FICOU
NO FINAL DA HISTORIA?

+ VOCE RECORTOU, COM AS SUAS MAOS, VARIOS PAPEIS COLORIDOS PARA NOME: DATA: / /
COLAR NA CONCHA DO CARACOL. QUE FORMA TEM ESSA CONCHA?

+ VOCE BRINCOU COM A SUA PROFESSORA DA BRINCADEIRA DO CARACOL.

W ol DIVERTIDO? /N/ﬁ‘\/

r
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MATERNAL I - VOL. 1

NATUREZA E SOCIEDADE g

V.
.

A MAMAE ME ENSINOU QUE, ALEM DE TOMAR BANHO TODOS OS DIAS, PRECISAMOS ESCOVAR OS DENTES QUANDO ACORDAMOS, TAMBEM APOS AS
REFEICOES E ANTES DE DORMIR. I ]
E VOCE? ESCOVA OS SEUS DENTINHOS? |

r
Os temas transversais sao de fundamental im-

portancia na formagao de criancgas e jovens. R
Temas como ética, cidadania, consumo per- ~
meiam todo o material. @D

-

. VOCE ACHA IMPORTANTE ESCOVAR OS DENTES? COMO O LEO, VOCE
TAMBEM ESCOVA OS DENTES DIARIAMENTE?

- QUE FORMA TEM O ESPELHO QUE ESTA EM CIMA DA PIA? FACA UMA CO-
LAGEM DE BOLINHAS DE PAPEL EM SUA VOLTA E ELE FICARA MAIS BONITO!

. COMO FOI BRINCAR COM O JACARE FEITO DE CAIXA? VOCE ESCOVOU
DIREITINHO OS DENTES DELE? NOME: DATA: ' A

- O QUE O LEO USOU PARA ESCOVAR OS DENTES? PINTE O DESENHO A
DIREITA PARA ME MOSTRAR.

T — p——




ENGLISH

B

A lingua estrat‘ngeira’ ? '
desenvolvida de forma lu-
dica e integrada ao conte-
udo das outras dreas do
0 y y " .
conhecimento. 4@y @

-
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J. PIAGET
SISTEMA R EMMDIA

Marginal Anchieta, km 17 - SBC - SP
Fone: 0800 771 3009 / (11) 4367 8303
Fax: (11) 4177 3001
email: sistema@jpiaget.com.br
www.jpiaget.com.br



